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Aufgabe 5: (2 P = 1+1 P) Broadcast Domäne

Erklären Sie, was eine Broadcast Domäne ist und wie sie in einem Netzwerk begrenzt werden
kann.

Eine Broadcast-Domäne umfasst alle Geräte und Netzwerksegmente, die durch Switches,
Hubs und Brücken miteinander verbunden sind, jedoch nicht durch Router getrennt werden.
Innerhalb dieser können Broadcasts versendet werden, wie bspw.:

- ARP-Requests
- DHCP-Anfragen

Aufgabe 6: (2 P = 1+1 P) Kollisionsdomäne
Was versteht man unter einer Kollisionsdomäne und welche Geräte werden verwendet, um
Kollisionsdomänen in einem Ethernet-Netzwerk zu reduzieren?

Netzwerksegment, in dem Datenpakete kollidieren können, wenn zwei Geräte gleichzeitig
senden.
Während Hubs das gesamte Netzwerk zu einer KD machen, isoliert jeder Port eines
Switches/Routers eine separate KD

Aufgabe 7: (2 P = 1+1 P) Broadcast-Stürme

Was sind die Auswirkungen eines Broadcast-Sturms in einem Netzwerk und wie kann man ihn
verhindern?

Auswirkungen können sein: Überlastung des Netzwerks, hohe CPU-Auslastung auf Geräten,
Verlust legitimer Daten, Netzwerkausfall
Verhinderung durch: Verwendung von VLANs, Broadcast-Limit auf Switches konfigurieren,
Regelmäßige Netzwerküberwachung, DHCP-Snooping aktivieren

Aufgabe 8: (2 P = 1+1 P) Kollisionsdomänen in WLANs

Sind Kollisionsdomänen in drahtlosen Netzwerken (WLANs) relevant? Erkläre deine Antwort.

Ja, sie sind relevant, da sich die Geräte ein Übertragungsmedium (Funk) teilen.


